Para el siguiente juego de 4
rampas se debe considerar la
columna marcada en rojo
como la referencia la
distancia de resguardo debe
ser de 1 m a partir de pafo
exterior de esta columna
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Columna de referencia

Como referencia
adicional, de la tercer
columna las rampas se
encontrarana 1.05m
aproxidamente
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imbrica 20] El primer juego de 4 rampas
debe ser la referencia para
T f i f los siguientes 3 juegos
' 1.05m 1.05m 1.05m 1.05m
i | i i quedando colocados todos
| I | ] .

en paralela al primero




CREADO CON UNA VERSION PARA ESTUDIANTES DE AUTODESK

CREADO CON UNA VERSION PARA ESTUDIANTES DE AUTODESK

=
-.—
H - I_i_
| i TR al’
= )
Elw__wlnt [::] B o .
Ml .
| i
(- -
ol 5
jj - ;
o = .
I
s B
|l
__
| .
— , B |

MS3AO0.LNV 3d SILNVIANLST VHVd NOISHUIA YNN NOD OdVdI

MS3A0.LNV 3d SALNVIANLST ViVd NOISHIA YNN NOD OAV3™D



AutoCAD SHX Text
100

AutoCAD SHX Text
TABACPB


	Planos y vistas
	Modelo


